通讯屏控件CommOcxD.Ocx

使用说明

(修改日期:2005年12月14日)

1、 简介
本说明相关的控件适用于D型通讯屏控制卡——最大控制范围：三色512列、128行。
使用本控件中的函数时，首先必须调用ComInitial函数(初始化串行通讯口)、NetInitial(初始化网络传输)或ModemInitial函数(初始化Modem)，设置显示屏的参数，然后才能调用其它有关的发送函数。最后，必须调用LYClose函数关闭串口或网络操作，释放资源给其它应用程序。
D型控制卡提供两种工作模式：图片模式和文字模式。
工作于图片模式时，当图片数据发送完后，必须调用发送节目表的函数(SendProgList)，显示屏才会播放节目。

工作于文字模式时，事先要将16点阵汉字库上载到控制卡上，然后显示屏的作用类似于一个黑板，可以通过函数在黑板的某个位置书写文字，或画线(只支持水平线和垂直线)。另外，控制卡上有两个显示缓冲区，可以在这两个显示缓冲区之间切换，可以在显示其中一个缓冲区的内容的同时再另一个缓冲区上输出文字或线条，然后将这个缓冲区切换到前台显示。可以清除某个缓冲区，可以拷贝另一个缓冲区的内容。
2、 通讯初始化、结束函数
2.1
BOOL ComInitial(short ComPort, short BaudRate, short WaitTime)

说明：
初始化串口通讯操作


入口：
ComPort:
串行口，取值范围1到8；



BaudRate:

通讯速率，可选9600、14400、28800、38400、57600；


WaitTime:

等待控制卡给出应答的延迟时间，单位毫秒。一般需取1000以上；


出口：
0：初始化失败(串口被占用，或波特率无效)，1：初始化成功。
2.2 BOOL NetInitial(short LocalPort, long RemoteIP, short RemotePort, short WaitTime)

说明：
初始化网络操作


入口：
LocalPort:
本地端口；



RemoteIP:

远程IP地址；


RemotePort:
远程端口


WaitTime: 

等待控制卡给出应答的延迟时间，单位毫秒。视网络繁忙程度而定,一般需取2000以上；

出口：同 2.1

2.3 BOOL ModemInitial(short ModemPort, short WaitTime)

说明：
初始化Modem传输


入口：
ModemPort：调制解调器所连串口；


WaitTime ：等待控制卡给出应答的延迟时间，单位毫秒。一般需取2000以上；

出口：同 2.1

2.4 void LYClose(void);

说明：关闭ComInitial、ModemInitial或NetInitial建立的通讯。

入口：无


出口：无
2.5 BOOL SetLedProperty(short LedNum, short LedWidth, short LedHeight)

说明：设置接受数据的控制卡的参数。本函数并不修改控制卡上固化的设置，只是通知控件在计算一些参数时以此为基准。

入口：
LedNum
: 控制卡编号，取值范围0到30



LedWidth
:
 显示屏宽度，单位：点



LedHeight: 显示屏高度，单位：点


出口： 0：设置失败(编号或宽度或高度超出范围)，1：设置成功
2.6 BOOL SendModemCmd(long lpCmdStr, long lpRetStr)
说明：Modem操作时，直接给调制解调器的命令，如拨号(“ATDTxxxxxxxx”)、挂断(“+++”、 “ATH”)等
入口：lpCmdStr：指向发送给调制解调的命令的指针。所指的存储区实际为以0结尾的字符串。
lpRetStr：指向存储调制解调器返回的字符串空间。
出口：0：调制解调器无应答，1：调制解调器有应答

2.7 BOOL SetTime(void)


说明：用计算机的系统时钟校准控制卡上的时钟。



入口：无



出口：0：校准失败，1：校准成功


2.8 void SetSendFlag(short SendOrNot)



说明：设置是否发送数据包标志，缺省设置为发送



入口：0：不发送，非0：要发送


2.9 BOOL GetSendString(short * lpCount,short * lpRetBuff)



说明：获取准备好待发送的数据包



入口：lpCount：存放数据包字节数的地址



      lpRetBuff：存放返回的数据包内容，每个short类型的空间中实际存放1个BYTE



出口：0：返回的结果无效




  1：返回的结果有效


3、 图片模式


发送图片给控制卡的一般过程为：

1、 调用GetTotalPageNum函数获知控制卡存储图片的最大数量。发送图片时，图片序号不可大于或等于该值

2、 调用GetSendStepNum函数获得发送单个图片需调用SendPicture函数的次数(设该值为xnum)
3、 for (I=0;I<xnum;++I) 调用SendPicture(x,I,buff)发送单个图片
4、 调用SendProgList函数发送节目表给控制卡并且启动节目的播放

3.1 short GetTotalPageNum(void)


说明：取控制卡上可存储的图片数量



入口：无



出口：图片数量

3.2 short GetSendStepNum(void)
说明：取每个图片发送的次数。一个图片被分做许多块发送给控制卡。本函数获取块的数量。这个数据将被用在SendPicture函数中。
入口：无

出口：单个图片的发送次数


3.3 BOOL SendPicture(short ProgNum, short Step, long lpBuff)


说明：发送一幅图片到控制卡


入口：ProgNum：本次发送的是第几个图片




  Step:    本次发送的是该图片的第几次。(从0到GetSendStepNum-1)
  lpBuff:  指向图片数据缓冲区的指针。该缓冲区应该为Byte Buff[128][512]，图片在该缓冲区的左上角。每个元素的D2为兰色，D1为绿色，D0为红色


出口：0：发送失败(控制卡没有给回接受正确的应答或没有响应)，1：发送成功

3.4 BOOL SendProgList(short TotalProgNum, long lpProgList)
说明：发送节目表到控制卡，然后启动控制卡开始播放节目
入口：
TotalProgNum：节目表项的数量(也是已发送到控制卡的图片数量)



lpProgList：指向节目表的指针。



每个节目表项的结构如下：



C 语法：

struct ProgStruct




{





BYTE

Enter;





BYTE

EnterSpeed;





BYTE

Leave;





BYTE

FollowFlag;





WORD

StayTime;





BYTE

TimerType;





BYTE

NC;




};



Delphi语法:



ProgType = Record




Enter

:
BYTE;




EnterSpeed
:
BYTE;




Leave

:
BYTE;




FollowFlag
:
BYTE;




StayTime

:
WORD;




TimerType
:
BYTE;




NC


:
BYTE;



End;


出口：0：节目表发送失败，1：节目表发送成功



每个节目表项也可理解为由四个short类型的数据组成，其中



第1个short数据：D15-D8：图片进入速度，D7-D0：图片的进入方式



第2个short数据：D15-D8：连续播放标志，D7-D0：图片的退出方式
第3个short数据：停留时间，D15=0时，D14-D0表示以秒为单位的停留时间，D15=1时，D14-D0表示以分为单位的停留时间。
第4个short数据：时钟的显示模式。
D3-D2为时钟的显示位置

00b：不显示
01b：顶行左边
10b：顶行中间

11b：顶行右边

D1-D0为时钟的显示内容

00b：单行日历“yyyy-mm-dd WW”


01b：单行时间“hh:mm:ss”


10b：单行全部“yyyy-mm-dd WW hh:mm:ss”


11b：双行全部“yyyy-mm-dd ” “WW hh:mm:ss”


3.5 BOOL SetOrderList(short count, long lptrList)


说明：发送点播序列，调整图片的播放顺序。



入口：count：本点播序列中的项数




  lptrList：指向存有顺序播放的节目号的数组，数组为双字节类型。



出口：0：点播表发送失败，1：点播表发送成功



点播表与节目表和图片的相互关系如下图所示：











   节目表              图片


               点播表




在上图中，实现：根据节目项3的要求播放图片3、然后根据节目项1播放图片1，再根据节目项N播放图片N，然后循环。

四、文字模式
汉字点阵库文件必须按照如下方式组织：
设一个汉字的区位码为0xQQWW，则通过公式：offset = (0xQQ*128+0xWW)*32 可以读取32个字节的点阵数据。
控制卡上有两个显示区，分别为0区和1区。可以显示0区(或1区)时在1区(或0区)上输出字符串或画线；可以在两个显示区之间切换显示；可以在两个显示区之间互相拷贝。
4.2 BOOL  SendHZLib(short Steps, long LibFileName)


说明：发送汉字库点阵到控制卡，每次发送512字节。


入口：Steps
：本次调用发送的512字节的块号



  LibFileName：指向存有字库文件名的字符串，该字符串必须以0结尾


出口：0：发送失败，1：发送成功
4.3 ShowString(short Bank,short XPos,short YPos,short Color, long lpStr)
说明：显示ASCII、汉字混合的字符串。
入口：Bank  ：显示区，可取0或1；


XPos
：水平坐标，单位：点。显示屏最左边的坐标为0，最右边的坐标为ledwidth-1；


YPos
：垂直坐标，单位：点。显示屏最上边的坐标为0，最下边的坐标为ledheight-1；


Color
：字符串显示的颜色，由D2-D0表示的三种颜色的组合。D2:兰色、D1：绿色、D0：红色；


lpStr
：以0结尾的待显示的字符串的地址。
出口：0：本次操作失败，1：本次操作成功。
4.4 BOOL Line(short Bank,short Left,short Top,short Right,short Bottom,



short Color)
说明：画线，本函数只支持画水平线或垂直线，即：或left与right相等，或top与bottom相等；

入口：Bank
：在哪个显示区中操作，可取0或1。本参数对A型卡无效；


Left
：线条起点的水平坐标，单位：点。显示屏最左边的坐标为0，最右边的坐标为ledwidth-1；


Top
：线条起点的垂直坐标，单位：点。显示屏最上边的坐标为0，最下边的坐标为ledheight-1；


Right
：线条终点的水平坐标，单位：点。显示屏最左边的坐标为0，最右边的坐标为ledwidth-1；


Top
：线条终点的垂直坐标，单位：点。显示屏最上边的坐标为0，最下边的坐标为ledheight-1；


Color
：同4.3；

出口：0：本次操作失败，1：本次操作成功。
4.5 BOOL SwitchToBank(short DestBank)
说明：切换显示区。
入口：DestBank：将显示的缓冲区号，可取0或1；

出口：0：本次操作失败，1：本次操作成功。
4.6 BOOL CopyToBank(short DestBank)
说明：拷贝显示区；

入口：DestBank ：拷贝的目的缓冲区号。若该值为0，则执行将1区拷贝到0区的操作；若该值为1，则执行将0区拷贝到1区的操作；

出口：0：本次操作失败，1：本次操作成功。
4.7 BOOL ClearBank(short DestBank)
说明：清除显示区。

入口：DestBank ：待清除缓冲区号，可取0或1；
出口：0：本次操作失败；1：本次操作成功。
4.8 BOOL LockHZLib(short LockFlag)
说明：锁定或释放汉字库存储空间。

入口：0：释放汉字库存储空间，1：锁定汉字库存储空间
出口：0：操作失败，1：操作成功
如果希望兼容图片模式和文字模式，则在上载汉字库后，调用函数LockHZLib(1)将汉字库空间锁定(控制卡上可存储图片的数量将减少一半)。然后可以实时的进行文字模式的操作。控制卡重新上电，或发送节目表到控制卡，均可返回图片节目的播放。

4、 控制、检测类函数
5.1 BOOL SetBrightness(short Brightness)
说明：亮度设置；

入口：Brightness：亮度值。可取0-15(或31)，0最暗(最亮的1/4，或1/8)，15(或31)最亮，若取值大于等于16(或32)，则由控制卡上的亮度传感器自动进行8级调整亮度；

出口：0：本次操作失败；1：本次操作成功。
5.2 BOOL SetRelay(short Power, short Fan, short Other)

说明：设置开关


入口：Power：屏体电源开关，0：断开，1：接通




  Fan：  风扇开关，0：断开，1：接通




  Other：备用开关，0：断开，1：接通


出口：0：开关设置失败，1：开关设置成功
5.3 BOOL SetCtrlTemperature(short TPowerOff,short TPowerOn,short TFanOn,short TFanOff,short Enable);
说明：设置控制温度范围

入口：TPowerOff: 温度高于本数值时关闭屏体电源



  TpowerOn： 温度低于本数值时打开屏体电源



  TFanOn：   温度高于本数值时打开散热风扇



  TanOff：   温度低于本数值时关闭散热风扇

Enable：   D7..D3、D0保留， 

D1：温控屏体电源有效标志，

D2：温控散热风扇有效标志

出口：0：本次操作失败；1：本次操作成功。

5.4 short GetAllResult(short *lpbuff)



说明：取状态、采样数据等



入口：指向返回结果的缓冲区指针



出口：0：本次操作失败；1：本次操作成功




若操作正确，在结果缓冲区中，每个16位整数中，低8位有效，按顺序存放如下结果：




00：低四位平均亮度，高四位是预设亮度的低四位




01：低四位实时亮度，高四位是预设亮度的高四位




02：实时温度




03-05：保留




06-10：预设的参数，对应5.3中的5个数据




11：是否因温度过高而强行关闭屏体电源标志




12：继电器开关状态，D0：屏体电源开关，D1散热风扇开关，D2：备用开关




13：当前播放的节目号

六、进入退出方式
	方式编号
	进入效果
	退出效果

	0
	直接显示
	直接消隐

	1
	闪烁3次
	闪烁3次

	2
	向右移入
	向右移出

	3
	向左移入
	向左移出

	4
	向右展开
	向右擦除

	5
	向左展开
	向左擦除

	6
	从左右向中间展开
	从左右向中间擦除

	7
	从中间向左右展开
	从中间向左右擦除

	8
	向上移入
	向上移出

	9
	向上展开
	向上擦除

	10
	向下展开
	向下擦除

	11
	从上下向中间展开
	从上下向中间擦除

	12
	从中间向上下展开
	从中间向上下擦除

	13
	水平百叶窗
	水平百叶窗

	14
	垂直百叶窗
	垂直百叶窗
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